
ПР. Проект «Клавиатура». 
1. Запустите MS Visual Studio. 
2. Создайте новый проект. 
3. Поместите на форму 9 кнопок (Button) и надпись (Label). 

 
4. Задание. 
При нажатии на кнопку в надпись должна вставляться 
соответствующая буква.  
Подсказка.  
Вам понадобится одна переменная типа String. 
Для добавления в переменную новой буквы используйте следующий алгоритм: 
ПЕРЕМЕННАЯ  =  ПЕРЕМЕННАЯ  + «БУКВА» 
 
5. Запустите проект. Напечатайте с помощью соответствующих кнопок слово 
«ИНФОРМАТИКА». 
 
6. Сохраните проект в папке «Мои программы». 
 


