
ПР. Проект «Неуловимая кнопка». 

1. Создайте новый проект. 
2. Разместите на форме кнопку(Button). 

 
 
 
 
3. Измените свойства формы (Form1) 
 
 

 
 
 



4. Измените свойства кнопки Button1. 

 
 
5. Сделайте двойной щелчок по кнопке Button1. 
   Dim a As Integer 
        Dim b As Integer 
        Randomize() 
        a = Fix(Rnd() * 400) 
        b = Fix(Rnd() * 400) 
        Button1.Left = a 
        Button1.Top = b 
 
6. Запустите проект и проверьте работу программы. 
 
7. Сохраните в папке «Мои программы». 


